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• Ученици ће бити у стању да именују и препознају кости лобање домаћих животиња.
• Разумеће главне анатомске разлике између врста.
• Имаће основно знање о улози костију лобање у зоолошкој пракси.
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Потребни материјали/алати:
Презентација
Модели кости
)
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Структура
 
часа
Увод (5 минута)
Циљеви:
• Упознавање са главним типовима и карактеристикама костију лобање домаћих животиња.
• Скретање пажње на анатомске разлике између врста.
• Развијање вештина препознавања и поређења код ученика.
Активности:
• Кратак увод у улогу костију лобање (заштитна функција, облик, веза са чулним органима).
• Постављање питања ученицима: Које кости могу да наброје у глави? Које сматрају најважнијим?
Мотивација:
• Посматрање слика или модела различитих домаћих животиња (паса, мачака, зечева, коња).
Главни део часа (3
0
 минута):
А. Главни типови и класификација костију главе (10 минута)
• Паријеталне кости
• Фронтална кост
• Носне кости
• Мандибула
• Етмоидна кост
• Максила
• Потиљачна кост
• Орбиталне кости
Б. Разлике и сличности специфичне за врсту (10 минута)
)
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• Пас и мачка:
o Структура костију лобање, нпр. развој етмоидних костију.
o Облик вилица, број зуба.
• Коњ:
o Карактеристичан облик главе, дуге јагодичне кости.
o Однос костију врата.
• Зец:
o Посебна структура носних и чеоних костију.
• Поређење животиња у табели или сликама.
C. Анатомски обрасци и вежбе препознавања (5 минута)
• Користећи слике или моделе, ученици именују кости лобање.
• Питања: Где се налази вилица? Која кост граничи са носном дупљом?
D. Препознавање заједничких и јединствених карактеристика (5 минута)
• Дискусија о томе које се кости највише разликују између врста.
• Зашто је ово важно за ветеринаре? (нпр. повреде, операције)
Резиме и преглед (10 минута)
Активности:
• Кратка сесија питања и одговора: ученици одговарају на главне кости.
• Користећи слике или моделе, подсећају се костију
 
главе.
• Заједно праве једноставну скицу или табелу главних костију.
Задатак:
• Игра питања и одговора: ко може најбрже да именује кости?
• Питања специфична за врсту: нпр. „Која врста има најдуже лице?“
Напомена на крају часа
• Кратак резиме онога што је научено.
• Нагласити важност разлика специфичних за врсту.
• Домаћи задатак: нацртати дијаграм главе домаће животиње и означити главне кости.
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Напомена:
Важно је користити визуелна помагала и моделе током часа како би ученици могли лако препознати 
и запамтити анатомске структуре. Питања се користе да би се активирали учесници и подстакло препознавање проблема.
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